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INTRODUCAO

Face aos tempos modernos, em que a geracdo C, dita consumidora de conteudo, esta
em franco crescimento e que a tecnologia se encontra a disposi¢cdo nas mais diversas
areas, incluindo a educacéo, se faz necesséria a revisdo, a atualizagdo e a modernizagao
dos processos de ensino-aprendizagem. Considerando as dificuldades encontradas em
um pais continental como o Brasil, em que nem todas as regides possuem 0 mesmo
acesso as tecnologias e ambientes virtuais, € importante o desenvolvimento de
ferramentas que auxiliem no ingresso a esse universo digital e aos processos de ensino
hibrido, mas a um baixo custo. Videos educativos sdo um recurso interessante, dado que
podem ser produzidos e acessados com facilidade por pessoas das mais diferentes
classes econbmicas e sdo hoje midias ndo somente de divulgagdo de conteuddo como
também oportunidades de aprendizagem ativa e socializacdo. Paralelamente a estes
conceitos, a aplicagdo de video aulas no ensino de ciéncias, em que alunos e professores
tenham a possibilidade de realizar procedimentos experimentais usando recursos e
equipamentos disponiveis na maioriadas casas, mesmo das pessoas de menor renda,
pode ser um instrumento de aprendizagem e reforco de aprendizagem bastante
acessivel.

OBJETIVOS

Objetivo geral: Desenvolver em plataforma virtual uma série de cinco videos de
conteudo educativo em ciéncias voltado ao publico leigo, baseados em experimentagdo
cientifica reprodutivel utilizando-se apenas materiais e equipamentos de baixo custo
disponiveis no cotidiano das pessoas;

Objetivos especificos: Analisar criticamente videos educativos em ciéncia e material
similar disponiveis em plataformas virtuais de acesso publico, considerando tematicas,
contelidos, cenarios, personagens, didatica e material necessario para realizacdo dos
experimentos cientificos propostos; Desenvolver protocolos experimentais e roteiros para
filmagem; Selecionar plataformas para filmagem e edicdo dos videos; Executar os
protocolos experimentais, filmagem e edicao dos videos; Submeter os produtos (videos e
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protocolos) para analise por avaliadores técnicos; Divulgar os produtos em midias sociais;
Aplicar questionario, tipo pesquisa de opinido, ao publico-alvo.

METODOLOGIA

No presente estudo foram criados videos e cinco protocolos experimentais ilustrados e
criativos que discorreram sobre os seguintes temas: (1) Desenvolvimento de Fungos, (2)
Cromatografia em Papel, (3) Processos Fermentativos, (4) Extracdo de DNA de Morango
e (5) Fototropismo. Para a elaboracdo do conteudo e roteiros praticos de cada material
criado, foram utilizados materiais de referéncia. Para a producdo dos videos, foram
usados roteiros de fala previamente elaborados para cada tema, cenario com 1 m? de
area, fundo branco, camara do celular Samsung GalaxyM30, recursos graficos que
exploraram o ludico, como sobreposicéo de videos e imagens, mudanca de personagens,
linguagem néo-formal e edicdo com cortes no software KineMaster Pro Diamond. Foi
criada identidade visual e vinheta de abertura para os videos. Todo o material produzido
(videos e protocolos ilustrados) foi analisado criticamente por oito avaliadores técnicos
de diferentes areas de conhecimento e, posteriormente, disponibilizado ao publico na
plataforma Youtube. Ao publico foi aplicado um formulario virtual para pesquisa de
opinido. Ambos formularios foram criados no Google Forms, constituidos por 10
afirmacdes com classificacdo em escala Likert que pontuam aspectos de analise de material
didatico adaptados de Cabero (1998), adaptados para avaliagcdo técnica e avaliacdo publica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como produtos do presente projeto de iniciacdo cientifica, foram gerados cinco videos de
conteudo didatico-cientifico-instrucional e os cinco protocolos ilustrados, que visam servir de
um guia pratico aos interessados em reproduzir 0s experimentos propostos. Os videos estao
disponiveis para acesso nos seguintes links:

Video 1 - Desenvolvimento dos fungos - https://youtu.be/gAeS5JTPI5I
Video 2 - Cromatografia em papel - https://youtu.be/dpq9wgFPi9g;
Video 3 - Processos fermentativos - https://youtu.be/HImguFoTjVO;
Video 4 - Extracdo de DNA de morango - https://youtu.be/If8cRI-s5Es;
Video 5 - Fototropismo - https://youtu.be/LISICWOfNDA4.

Os links para acesso a cada um dos protocolos experimentais ilustrados a eles respectivos
estdo disponiveis na descricdo publicada de cada video. Os videos foram produzidos
utilizando-se camera de celular e materiais caseiros, visando demonstrar a possibilidade de
se produzir contetdo educativo a baixo custo. Buscou-se embasamento tedrico de qualidade
na construcdo de conteudo e roteiros, porém associado ao uso de aplicativos e recursos
visuais disponiveis gratuitamente na internet. Foi criada identidade visual para os produtos
desenvolvidos, visando caracterizar e fornecer uma propriedade, mesmo que nao registrada,
para o conteudo gerado e divulgado (Figura 1).
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Figura 1 — Identidade visual LaBioLar — logotipo e capa
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Visando a validacdo técnica do material produzido, foram convidados oito profissionais,
educadores, de diferentes areas de formagéo e atuacdo, para que analisassem o material.
Eles responderam a um instrumento constituido por 10 afirmacdes para classificagdo em
escala Likert que pontuam aspectos de analise de material didatico adaptados de Cabero
(1998): 1) conteudo, 2) aspectos técnico-estéticos, 3) proposta pedagoégica e 4) grau de
satisfacdo com o recurso didatico empregado. A questéo finalizadora do instrumento permitia
consideracbes e comentarios por parte do avaliador. Todos os 8 avaliadores (100%)
responderam com a opgao “concordo totalmente” para as seguintes questdes: (1) Os videos
tratam de temas interessantes e trouxeram informagdes tedricas relevantes para o publico-
alvo; (3) Nos videos, as explicacbes dos experimentos foram suficientemente didaticas e
claras para permitir reproducéo dos experimentos; (4) Os videos tém qualidade cientifica
suficiente para o que se propdem, mesmo que em linguagem mais popular; (6) Os videos e
protocolos escritos apresentam estética adequada para o que se propdem; (7) Os videos
apresentaram composicdo, movimento e iluminacdo adequados considerando serem
produzidos in home; (8) A dinamica entre recursos graficos (sons, imagens, animacodes,
videos incorporados) e contetdo foram suficientes para atingir os objetivos e (10) Os videos
e protocolos experimentais desenvolvidos tém potencial para, quando disponibilizados ao
publico-alvo, estimular o interesse pelo aprendizado de ciéncias.Um dos avaliadores (12%)
respondeu com a opgao “concordo parcialmente” e os demais (88%) responderam com a
opcao “concordo totalmente” as seguintes questdes: (2) Nos videos, as informagfes sobre
cada um dos processos bioldgicos foram claras o suficiente, considerando o publico-alvo; (5)
Os protocolos experimentais (roteiros escritos) estdo adequadamente formulados, em texto e
imagens, considerando-se que se pretende sejam facilmente reproduzidos em casa; (9) Como
apresentados, os videos e os protocolos permitirdo reproducao dos experimentos pelos
interessados, sem grandes dificuldades. Ao todo, obtivemos 96% de respostas “concordo
totalmente” e 4% de respostas “concordo parcialmente”. Considerando-se que valida¢des
técnicas pelo método Delphi requerem ao menos 75% de concordéancia total ou 85% de
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concordancia total + parcial, tem-se que o0 material produzido e analisado foi validado
tecnicamente (DIAMOND, 2014). Feita a validacdo pelos especialistas, 0 material (videos e
protocolos) foi disponibilizado ao publico via canal do LaBioLar no Youtube, com divulgacao
também pelo Instagram. Na descri¢cdo de cada video publicado foram inseridos os respectivos
links para acesso ao protocolo experimental ilustrado. Os thumbnails dos videos publicados,
que na linguagem da internet sdo miniaturas, versfes reduzidas de uma imagem, estdo
apresentados na figura 2. Consistem em uma estratégia interessante para localizacdo de
imagens e videos nas diferentes plataformas digitais, pelos mecanismos de busca, e uma
forma de atrair o publico.

Figura 2 — Thumbnails dos videos publicados
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O publico foi entdo convidado a responder a uma pesquisa de opinido visando captar sua
percepcdo sobre o material desenvolvido. O instrumento da pesquisa, disponibilizado no
Google Forms, consistiu em questionario com 10 afirmac6es com opcfes alternativas em
escala Likert e 1 espaco para o opinante deixar seus comentarios, caso deseje O instrumento,
assim como aquele enviado para os avaliadores técnicos, contempla quesitos de analise
adaptados de Cabero (1998). Por se tratar de pesquisa de opinido, segundo a resolucao
510/16 da Comissdo Nacional de Salde — Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa, néo se
faz necesséaria aprovacdo prévia por Comité de Etica em Pesquisa envolvendo seres
humanos. A tabela 1 apresenta os resultados obtidos a partir da analise das respostas do
publico. A partir da analise global dos dados apresentados, temos que 86,7% dos
participantes optaram pela op¢ao “concordo totalmente” em todos os aspectos de avaliagao
do material produzido; 10,7% selecionaram “concordo parcialmente” em uma ou mais dos
critérios perguntados; 1,7% marcaram alguma opc¢ao “indiferente”; 0,4% selecionaram a
op¢ao “concordo parcialmente” e 0,4% selecionaram a opg¢ao “discordo totalmente” em algum
dos blocos. Se levarmos em conta 0s mesmos quesitos de validagéo técnica pelo método
Delphi, temos que os produtos deste projeto foram validados também pelo publico-alvo.
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Tabela 1 — Pesquisa com o publico-alvo, por bloco de avaliacao
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Legenda: CT — Concordo totalmente CP — Concordo parcialmente IF- Indiferente DP — Discordo parcialmente
DT- Discordo totalmente

CONCLUSAO

O projeto desenvolvido cumpriu todos os objetivos propostos. Foram desenvolvidos,
como planejado, os cinco videos de conteudo educativo em ciéncias e seus respectivos
protocolos ilustrados, que permitem a reproducdo de experimentos em ambiente
domiciliar, utilizando-se apenas de materiais disponiveis no cotidiano das pessoas. Todo
material gerado foi embasado, quanto a contetdo, em literatura de referéncia e, quanto
a forma, seguindo processos simples e de baixo custo de producdo. Antes de sua
disponibilizacdo ao publico, em plataforma aberta (canal no Youtube), foi validado por um
grupo de especialistas com experiéncia na area de ensino e, quando publicado, também
avaliado por pesquisa de opinido por participantes voluntarios.Podemos inferir que, em
meio a realidade dos tempos modernos, em que existe tanta informacéao disponivel mas,
infelizmente, também tanta desinformacédo e Fake News espalhadas pelo Brasil e pelo
mundo, se faz extremamente importante e significativo contribuir para a disseminacéo de
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conhecimento verdadeiro, concreto, verificado e real. Torna-se fundamental a capacidade
de adaptacao de profissionais capacitados para que estes possam desenvolver produtos
confidveis que contribuam de fato no processo de ensino-aprendizagem no ambiente
técnoldgico. E, claro, isso envolve, além de estudos, o desenvolvimento de habilidades
como criatividade, imaginacdo e proatividade do educador. Ademais, adaptar o
conhecimento académico para uma linguagem néo-formal, porém sem perder qualidade,
acessivel a publicos de diferentes idades, escolaridades e classes sociais, além de incluir
essas pessoas ho ensino gratuito, possibilita a formacdo de cidadaos cientificamente
politizados e criticos. Consideramos que os produtos do presente projeto de pesquisa
incluiu mais um bloco para a escada desse processo.

REFERENCIAS

BARRY, D. S. et al. Anatomy Education for the YouTube Generation. Anat Sci Educ, v. 9, p.
90-96, 2016.

CABERO, J. Avaliar para melhorar: meios e materiais de ensino. In: Sancho MJ, organizador.
Para uma tecnologia educacional. 2a ed. Porto Alegre: Artmed; 1998. p.257-84.

CHASSOT, A. Alfabetizagéo cientifica: uma possibilidade para a inclusdo social. Revista
Brasileira de Educagéo, Rio de Janeiro, v. 22, p. 89-100.

COSTA, I. K. F. et al. UTILIZACAO DA TECNOLOGIA NO ENSINO A DISTANCIA EM
SUPORTE BASICO DE VIDA. Revista Brasileira de Inovacéo Tecnoldgica em Saude, v.
8,n.2(201,v.8,n. 2, p.67-77, 2018.

DIAMOND, I. R. et al. Defining consensus: A systematic review recommends methodologic
criteria for reporting of Delphi studies. Journal of Clinical Epidemiology, v. 67, n. 4, p. 401—
409, 2014.

PIMENTEL, A. A ludicidade na educagdo infantil: uma abordagem histérico-cultural.
Psicologia da Educacgéo, S&o Paulo, p. 109-133, 2008.

SASSERON, L. H. Sobre ensinar ciéncias, investigacao e nosso papel na sociedade. Ciéncia
&Educacao, Nauru, v. 25, n. 3, p. 563-567, 2019.

SOUSA, RP., et al., orgs. Teorias e praticas em tecnologias educacionais [online]. Campina
Grande: EDUEPB, 2016, 228 p. ISBN 978-85-7879-326-5.


http://seer.umc.br/index.php/revistaumc/issue/view/20

