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INTRODUCAO

Para Kishimoto (2017) na idade Média, o jogo foi considerado “n&o sério”, devido a associagéo
com os jogos de azar, que naquela época eram muito divulgados. Os jogos e brincadeiras
serviam para divulgar principios de ética, moral e contetido de Geografia, histéria entre outros
e a partir do Renascimento, conhecido pelo periodo de “compulsao ludica”, observando a
brincadeira como conduta livre que favorecera o desenvolvimento da inteligéncia e facilitara o
estudo, tornando-se adequado para a aprendizagem dos conteudos escolares (KISHIMOTO,
2017). O brincar é um importante processo psicoldgico, para o desenvolvimento e para
formacdo do caréater social e educacional, envolvendo processos complexos que fazem
articulacéo entre o velho e o novo, a experiéncia, a memoéria e a imaginacao, entre fantasia e
realidade, sendo de fundamental importdncia para o desenvolvimento da crianca,
transformando e produzindo novos significados e o docente pode criar essas oportunidades,
oferecendo materiais e participando das brincadeiras, como mediador da construcédo deste
conhecimento (SOUZA, 2018). S&o diversos os tipos de jogos e brincadeiras que podem ser
desenvolvidas dentro da sala de aula, na quadra ou em espacos apropriados dentro da escola,
0 objetivo é que os jogos e as brincadeiras sejam construtivos e que possibilitem estimular a
aprendizagem no Ensino Infantil e o espaco onde sera desenvolvido deva ser adequado,
destinados para “fantasias”, trabalhando a imaginagao, areas de “consultério” para estimular
o lado sentimental e o emocional, espagos que contemplem “artes” para desenvolver e
estimular a coordenagcdo motora e a imaginagao; “casinha” que desperta o lado familiar,
assume responsabilidades e papéis diferentes; “leitura” estimula a memoria e concentragao e
0 local para realizacdo desta atividade deve ser adequado, tornando o momento mais
prazeroso a todos e diversas outras brincadeiras e jogos sédo possiveis (CONQUISTA, 2018).
O comportamento de aprender, socializar e compartilhar a partir do brincar apresentado neste
estudo, traz como base o estudo através da analise do comportamento, sendo ela a ciéncia
gue produz conhecimento empirico e experimental a partir da relacédo estabelecida entre as
variaveis ambiente-individuo, e sua filosofia, o behaviorismo que trata sobre a natureza desta
ciéncia e seus métodos (MOREIRA; MEDEIROS, 2019).
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OBJETIVOS

Descrever e analisar por meio de publica¢cBes cientificas a utilizacdo de atividades ludicas
para aprendizagem na educagdo infanti com a participacdo dos professores.
Especificamente: identificar como as brincadeiras e os jogos podem facilitar a aprendizagem,
desenvolvimento social, pessoal e cultural das criancas do ensino infantil; descrever como as
atividades ludicas por meio do estimulo das brincadeiras e jogos podem proporcionar diversao
e descobertas na idade infantil e analisar como sé&o utilizados os jogos e brincadeiras como
um instrumento pedagdgico para o aprendizado no ensino infantil.

METODOLOGIA

Inicialmente o projeto foi desenvolvido com o intuito de descrever e analisar a utilizagéo das
atividades ladicas para aprendizagem na educacdo infantii com a participacdo dos
professores e observar as reac¢des dos alunos. O projeto foi aprovado pelo CEP, porém devido
ao Plano S&o Paulo de contingéncia do COVID-19 as escolas permaneceram fechadas e ndo
foi possivel realizar a pesquisa dentro da escola, os questionarios para os professores foram
enviados entdo pelo Google Forms. Como nao foi possivel colher dados na escola os
pesquisadores decidiram desenvolver uma pesquisa bibliografica com o mesmo tema. O
levantamento bibliografico foi feito pelo Portal de periédicos CAPES através da Comunidade
Académica Federada (CAFe), os filtros utilizados para a pesquisa foram as palavras-chave:
“brincadeiras AND educacao”, idioma em portugués e foram apenas considerados artigos no
periodo de 2015 até o dia 5 de abril de 2021, obtendo no total 295 resultados. A pesquisa
desenvolvida é bibliogréafica de revisdo de literatura. De acordo com Gil (2002) os elementos
considerados relevantes para pesquisa devem ser anotados, pois constituem a matéria prima,
contudo se fez necessario anexa-los em fichas de documentacao. Os artigos apresentados
foram tabulados em uma planilha de Excel, por numeracéo (de 1 a 295), escrevendo o titulo
do artigo, possibilidade de utilizag&o (sim ou ndo), com trechos e resumo do artigo e objetivo(s)
do artigo. Ao finalizar a tabulacdo foram considerados aproximadamente 12 artigos
relevantes, classificados em tipos de atividades ludicas e os objetivos propostos. Obtidos os
materiais bibliogréaficos iniciou-se a leitura, que segundo Gil (2002) deve seguir 0s seguintes
objetivos: identificar os dados presentes no material; estabelecer a relagdo entre as
informacfes obtidas e o problema proposto na pesquisa e analisar a consisténcia da
informacéo e os dados que séo apresentados pelos pesquisadores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base no questionario aplicado nos docentes, observou-se que para a maioria dos
professores utilizaram aulas remotas no periodo da Pandemia da Covid-19, mas acreditam
que nao foram suficientes para fornecer com qualidade a educacdo no Ensino Infantil e que
para a maioria dos docentes, ndo houve preparo e apoio da secretaria da Educacéo frente as
novas formas de ensinar. Os professores acreditam que € importante utilizar atividades ludicas
durante as aulas e que é possivel observar a melhora no desempenho escolar utilizando
brincadeiras para ensinar. A partir da pesquisa realizada por Silva (2016) que buscou analisar
a contribuicdo do ludico para o processo de aprendizagem através de dados bibliograficos,
ressaltou que o ludico ja faz parte do dia a dia das criancas, trabalhar com o lidico em sala
de aula traz uma aprendizagem significativa pois proporciona a interacdo e construcao de
conhecimentos pois traz a experiéncia para 0 mundo concreto, e torna as criangas mais
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criativas, imaginativas e pensantes sobre o mundo ao seu redor. Os professores foram
questionados se o curso para formacao dos professores oferece ensino teorico e pratico sobre
a ludicidade para que seja aplicado em sala de aula com o objetivo de melhorar o desempenho
escolar das criangas. 100% dos professores responderam de forma negativa, ou seja, néo €
oferecido nem explicado sobre a importancia da ludicidade no aprendizado infantil. Diante do
analisado por Oliveira (2016) através da pesquisa realizada com os professores, relatando
sobre a importancia do acompanhamento e sistematizacdo das atividades ludicas
desenvolvidas a fim de avaliar melhor o desempenho dos alunos, aponta diante do citado a
ampliagdo da visédo para a formagéo continuada dos professores e a importancia deste para
diversificar os procedimentos utilizados em sala. Com o levantamento bibliografico feito pelo
Portal de periodicos CAPES através da Comunidade Académica Federada (CAFe), as
atividades que os docentes mais desenvolvem no Ensino Infantil para o processo de
aprendizagem sao as relacionadas com as brincadeiras e o ludico como, o faz de conta, a
imaginacao e o brincar com o professor como mediador com a exploracao livre, que permite
a interacdo e a observacgéo de forma espontanea. Os objetivos propostos com as brincadeiras
identificados através do levantamento bibliografico estdo relacionados com a pratica do
cotidiano, com a interagédo e intervencdo dos docentes nas brincadeiras e jogos com as
criangas do Ensino Infantil, para a produgdo das brincadeiras no contexto escolar,
privilegiando as situagdes cotidianas, para aprender a ler e escrever através da interacéo e
da brincadeira e também com a ampliagéo e constru¢do do conhecimento do mundo e do eu
das criancas, que possibilitam a ampliagdo da imaginacao infantil. Na escola e na Educacéo
Infantil est4 ocorrendo uma intensa reflexao e € nitido que janelas vém se abrindo no sentido
de uma reconstrucdo, ndo somente para o contexto atual, mas pensando daqui para frente,
se 0 mundo em gque vivemos nao é mais 0 mesmo, a escola que ha anos demonstra sinais de
gue precisa se renovar e que nao devera se manter igual, portanto as contingéncias deste
periodo que vivemos nos desafiam a repensar suas fungdes, seu funcionamento, tecnologias,
sem perder seus principios, as conquistas e os avancas que foram construidos nos ultimos
tempos (BRESCIANE; MONTEIRO; OLIVEIRA, 2020).

CONCLUSAO

Conclui-se que as atividades ludicas desenvolvidas dentro do Ensino Infantil proporcionam
melhora e impactam de forma positiva o processo de aprendizagem e a alfabetizacdo das
criancas, sendo possivel avaliar o desenvolvimento e o aprendizado, comparando durante e
apés a aplicagcdo das atividades. Devido a Pandemia da Covid-19 foi necessaria uma
reestruturacdo dos métodos pedagdgicos e para os entrevistados, a Secretaria Municipal da
Educacao, forneceu pouco apoio e preparo frente as novas formas de ensinar, o ensino a
distancia durante a Pandemia ndo foram suficientes para fornecer a qualidade das aulas na
Educacéao Infantil, que geralmente sdo oferecidas em sala de aula. Os professores apontaram
que nao tiveram conhecimento sobre a importancia da ludicidade durante o curso de
formacdo. Através do levantamento bibliogréfico, para os docentes em sua maioria, utilizam
brincadeiras e jogos como o faz de conta, explorando a imaginacdo das criancas e tendo o
professor como mediador e a exploracao livre, que permitird maior interacdo e observacao
espontanea. E de suma importancia a inser¢do nas praticas pedagdgicas, de atividades
lidicas para o desenvolvimento das potencialidades, criatividade e imaginacdo e que o
professor reconheca seu papel como mediador durante a execucdo, para amparar,
experimentar, explorar, criar e recriar juntamente com as criangas e sua importancia para o
enriquecimento do ensino em sala de aula, proporcionando experiéncias e descobertas em
diferentes sentidos com o apoio dos docentes.
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